Eventyr med Drama Studio
af Sandra Elisabeth Rygaard
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Print et Elevheefte til hver elev
Adgang til Drama Studio
Vejledning til Drama Studio

Eventyr til hgjtlsesning

Print af saetninger til leselgb
‘At rejse er at leve”

Nar vi preesenterer vores elever for eventyrenes verden, tager vi dem med pa en magisk rejse. En
rejse ind i fantasiens verden, hvor alt er muligt, og hvor vi kan fa lov til at opleve og drgmme.

Mine elever har faet lov til at drgmme. Den enestaende forteelling om H.C. Andersens udvikling fra
den grimme &lling til den smukkeste svane, har fanget dem og gjort dem undrende og nysgerrige.
Samtidig er de blevet forarget over den darlige behandling og de trange kar, som H.C Andersen
skulle igennem.

Hvis vi kigger lidt tilbage i tiden og lytter til den kaere Grundtvigs motte “Det levende ord”, sd er der
med emnet eventyr mulighed for, at eleverne bliver aktivt medskabende og selv skal ggre ordene
levende og give de klassiske forteellinger nyt liv.

| den hensigt er jeg stor fan af Drama Studio. Drama Studio er et spilbaseret multiplayervaerktg,
som giver eleverne mulighed for at producere 3D animerede forteellinger i faellesskab. Rammen for
spillet er en farverig tegnefilmslignende teaterproduktion, der inkluderer og aktiverer elevernes
fagligheder og fantasi samtidig med, at det skaber en kreativ og legende tilgang til undervisningen.

"Hvor er det fedt, at vi kan spille i timerne! Det er jo faktisk som om, vi bare leger!.”
Sikke en motivation - taenk at vi kan lege i en dansktime, samtidig med, at vi arbejder med
danskfagligheden. Det er et rigtigt eventyr.

Formal Laeringsmal

| forlpbet opbygger eleverne et begyndende kendskab - At eleverne ved, hvem H.C. Andersen var.
til H.C. Andersen og hans forfatterskab. De laerer . At eleverne kan fortzelle om H.C. Andersens
undervejs om eventyrgenren blandt andet i form af forfatterskab.

handlingsbroen. | forlgbet skal eleverne genfortolke et - At eleverne kender genretraek ved eventyr.
selvvalgt H. C. Andersen eventyr i Drama Studio og - At eleverne kan genforteelle et eventyr.

dermed ggre brug af den viden, som de har oparbejdet

i forlgbet.
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https://drive.google.com/file/d/1W2LsSPo0u9idnzYMqsdJo_I2ad7HSnDc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RyaYoRGW7bWPRMoX-oSoSbtr-Yrr02hB/view?usp=share_link
https://docs.google.com/document/d/1LQ5tdIc9WXoyJa-xWv5jsvUo-HkXIAR2952b6G9baZQ/edit?usp=sharing

2 Laerervejledning

FOR arbejdet med Drama Studio

Oplaesning

Jeg laeste hver dag

et nyt H.C. Andersen

eventyr hgjt for min
klasse.

Det gor jeg fordi, jeg
tit oplever, at
elevernes kendskab
til eventyr og H.C.
Andersen er
begraenset.

Far eleverne selv kan arbejde med at skabe eventyr i Drama Studio, er det vigtigt, vi kleeder dem godt
pa til opgaven. Nedenfor kommer jeg med en raekke foreslag til, hvordan du kan gribe det ani din
klasse.

Elevernes forforstaelse

Start med en brainstorm pa tavlen over fglgende spgrgsmal:
+ Hvad ved viom H.C. Andersen?
+ Hvad ved vi om eventyr?
+ Hvilke eventyr kender vi?

Lzes eventyr hgjt, og oplev eventyrernes verden sammen med dine elever. Tal undervejs sammen
om fx ond-god, magiske tal, hjem-ude-hjem, hjeelpere etc.

Lav en Eventyrvazg i klassen. Haeng eventyrord, eksempler pa eventyr, billeder og andre ting op.
Lad denne vaeg vokse i takt med, at elevernes viden vokser undervejs i forlgbet.

Forfatteren H.C Andersen
Eleverne noterer Igbende alle fakta om H.C. Andersen i Elevhaeftet.

Laeselgb (bevaegelsesaktivitet)

Afhold et lzeselgb som indledning til arbejdet med H.C. Andersen. Start med at printe og klippe
seetninger til Laeselgb ud, s antal saetninger matcher antal grupper. Du kan ogsa selv finde pa
flere seetninger, hvis lpbet skal vare leengere tid. Laeg seetningerne i plastiklommer og haeng
plastiklommerne pa skolen.

Jeg plejer at bruge fglgende regler for Igbet: Inddel eleverne i grupper a to til fire. En elev Igber ud
og henter en seddel med tilbage til gruppen. Nar alle har skrevet informationen ned i Elevhaeftet,
sa Igber den naeste afsted. Lgbet fortseetter til alle sedlerne er hentet.

Afslut med at samle op i faellesskab pa tavlen med spgrgsmal som: Hvad ved vi om H.C.

Andersen?
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https://docs.google.com/document/d/1Dnzp79vqi6Ef7TeHhB4F-0ynhExNscfHhA_oiBDTEc0/edit?usp=sharing

Leg detektiver

Lad eleverne ga pa opdagelse pa internettet. De skal finde oplysninger om H.C. Andersens liv og
forfatterskab og notere det i Elevheeftet.

Det kan veere en god idé at praesentere eleverne for nogle forskellige hjemmesider, hvor de kan
finde nogle gode oplysninger. Du kan ogsa bruge videoerne fra forrige opgave.

Forslag til hjemmesider:
* https://www.hcandersen-homepage.dk/?page_id=5015
« https://www.123fakta.com/da/fakta-om-hc-andersen
+ https://andersen-edu.dk/rundt-om-hca/

Opgaven kan med fordel ogsa laves i grupper. Giv
hver gruppe et fokus. Det kan veere:

a. Barndom/liv

b. Familie

c. Forfatterskab

d. Uddannelse

Nar grupperne er faerdige, kan de praesentere for hinanden.
Forfatterportreet
Vis en video om H.C. Andersen pa klassen. Forslag til videoer:

https://www.youtube.com/watch?v=PjIAN5TealQ
https://www.youtube.com/watch?v=D3AY60B6Yol

Lad herefter eleverne tegne et portraet af H.C. Andersen og skrive nye fakta-oplysninger om hami
Elevhaeftet.

Forfatterportreettet kan evt. bruges som en afleveringsopgave eller som forberedelse til en
afsluttende Quiz og Byt. Quiz og Byt beskrivelse pa side 8.

Genren eventyr
Eleverne noterer Igbende alle fakta om eventyr-genren i Elevhaeftet.

Folkeeventyr vs Kunsteventyr

Eleverne skal ogsa kende til eventyr som genre. De skal kunne skelne mellem kunsteventyr og
folkeeventyr. Jeg brugte igen nogle sma forklaringsfilm fra youtube. De er korte og giver eleverne en
grundlaeggende og begyndende forstaelse for genren.

Se i feellesskab de to film nedenfor. Lav nedslag undervejs og drgft i plenum, hvad der kendetegner
henholdsvis Folkeeventyr og Kunsteventyr. Eleverne noterer genretraekkene ned i Elevhaeftet. Du kan
bruge tavlen til at lave oversigten sammen med eleverne.

Forslag til videoer:
« https://www.youtube.com/watch?v=7xsulV9lsyY
« https://www.youtube.com/watch?v=n-t2Dk65sPI&t=13s
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https://www.youtube.com/watch?v=7xsulV9IsyY
https://www.youtube.com/watch?v=n-t2Dk65sPI&t=13s
https://www.hcandersen-homepage.dk/?page_id=5015
https://www.123fakta.com/da/fakta-om-hc-andersen
https://andersen-edu.dk/rundt-om-hca/
https://www.youtube.com/watch?v=PjIAN5TealQ
https://www.youtube.com/watch?v=D3AY60B6YoI

Laerervejledning

Geet en eventyrgenre

Lad eleverne bruge deres nye viden om folke- og kunsteventyr.
Tag udgangspunkt i et eventyr, som | har laest. Det kunne fx veere Kejserens nye klaeder.

G frisk evt. d en lille film:
oS vouts be/S AMRLIKORE. HANDLINGSBRO

Hvilke genretraek kan vi finde?
Er det et kunsteventyr eller folkeeventyr?
Hvorfor?

Tag denne snak feelles pa klassen.

Lad eventuelt eleverne tale sammen to
og to fgrst, og derefter opfglgning pa
tavlen.

HJEMME UDE HJEMME
Hovedpersonen er hjemme. Der er en konflikt, et Hovedpersonen er hjemme
Alt er godt. problem, som skal lgses. igen, og konflikten er last.

Handlingsbroen

Vis handlingsbroen pa tavlen, og gennemga hjemme-ude-hjemme med klassen.

a. Hiemme = hovedpersonen er “hjemme”.
b. Ude = der er en konflikt, et problem, som skal Igses.
c. Hiemme = hovedpersonen er hjemme igen, og konflikten er lgst.

Snak med klassen om, hvordan de kunne indseette et af de eventyr, | har laest pa klassen i
handlingsbroen.

Lees et kort eventyr hgjt. Det kan fx vaere Prinsessen pa certen.

Lad eleverne udfylde handlingsbroen i Elevhaeftet ud fra det eventyr, du har laest hgjt og
gennemgaet.

Opsamling

Som afrunding pa genre-arbejdet, laver eleverne et eksempel pa et kunsteventyr og et folkeeventyr.

Kunsteventyr
a. Lav et kunsteventyret ud fra handlingsbroen.
b. Skriv eventyret ned med tydelig markering af forfatteren.
c. Saml evt. alle elevernes eventyr i en bog, som de kan f& med hjem til oplaesning i familien.
Folkeeventyr
a. Folkeeventyret som en overleveringshistorie. Lad eleverne skabe deres eget eventyr. Herefter
skal eleverne forteelle deres eventyr videre til hinanden. Den som har skabt eventyret, forteeller
det videre og sadan sendes eventyrer rundt blandt flere elever. Tag et eventyr af gangen.
b. Den sidste til at modtage eventyret forteeller det hgijt.
c. Snak efterfglgende med klassen om, hvor meget eventyrene havde eendret sig.
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https://youtu.be/S_RMRLJKOn8

UNDER arbejdet med Drama Studio

Eleverne skal i 2 mandsgrupper vaekke et udvalgt ‘ = rziad o INDSTILUNGER <% LUK

eventyr til live i Drama Studio. ' — msﬂlﬂld

Arbejdet i Drama Studio abner op for elevernes
forstdelse af eventyret, og pa en legende og
levende made bliver deres kreativitet sat i spil.

Vaelg et eventyr
Lad 2 mandsgrupperne udveelge et eventyr, de gerne vil lave som en animeret 3D forteelling i
Drama Studio.

Jeg plejer at vaelge tre - fire eventyr ud pa forhand, f.eks. Klods Hans, Svinedrengen, Den grimme
eelling og Prinsessen pa aerten.

Laes og forsta det udvalgte eventyr
2 mandsgrupperne laeser det valgte eventyr grundigt.
Lad dem tale sammen om handlingen, sa de nar frem til faelles forstaelse.

- Hvor finder eventyret sted? (scener)

- Hvad handler eventyret om? (hjemme-ude-hjemme)
- Huvilke personer mgder vi? (roller)

- Er der et problem, der skal Igses? (konflikt)

- Hvordan lgses problemet? (Igsning)

Lad grupperne besvare spgrgsmalene i Elevheaeftet. Svarene skal de bruge, nar de skal
genforteelle eventyret i Drama Studio.

Genfortael eventyr i Drama Studio

Lad 2 mandsgrupperne &bne programmet og Kender din klasse Drama Studio?
begive sig i kast med at opbygge deres o . .
eventyr: Hvis ikke, sa gennemga programmet med
1. Opret roller dem. Hvis de allerede kender programmet,
2. Opret scene/scener vurderer du, om det bgr genopfriskes.

3. Instruér roller (beveegelse) o .

4. Skriv replikker + Se vejledning til Drama Studio

5. Praesenér eventyret
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https://drive.google.com/file/d/1W2LsSPo0u9idnzYMqsdJo_I2ad7HSnDc/view?usp=share_link

6 Leerervejledning

EFTER arbejdet med Drama Studio

Nar elevarbejdet i Drama Studio er faerdigt, skal deres genforteelling selvfglgelig vises for klassen.
Dette kan ggres pa to forskellige méader:

+ Eleverne kan dele deres skuespil med laereren.

- Elevernes skuespil kan ogsa “udgives” og vises for alle her: https://teater.dramastudio.dk

Tag en kort snak om hvert af eventyrene og prgv, om | i feellesskab kan finde frem til, hvilket
eventyr det var. | kan ogsa snakke om, hvilken type eventyr, der er tale om, eller hvordan
handlingsbroen kommer til udtryk.

Evaluering
Afslutningsvis skal arbejdet med H.C. Andersen selvfglgelig ogséa evalueres. Det kan ggres feelles eller
individuelt. Veelg den metode som passer dig og klassen bedst.

o Feaelles - hele klassen
Brug gerne CL-strukturen Dobbeltcirkler. Her vil alle eleverne f& mulighed for at forteelle.

Dobbeltcirkler beskrives pa side 8.

o Feelles - i grupper
Klassen inddeles i grupper, og gruppemedlemmerne fortaeller pd skift én ting, de ved om H.C.
Andersen.

o Individuelt
Alle kan afslutningsvis lave et forfatterportreet, som de skal aflevere.

o Laese-lgb
Gentag leeselpbet, men lav det denne gang omvendt. Denne gang skal eleverne Igbe ud og skrive
deres viden om H.C. Andersen.

Haeng 4 sedler op med fglgende kategorier:
+ Barndom/liv
+ Familie
- Forfatterskab
- Uddannelse
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https://teater.dramastudio.dk/

Her er et par eksempler pa mine elevers
genfortaelling af Den grimme zelling




Quiz og Byt

Denne arbejdsform er velegnet som opstarts- eller evalueringsgvelse. Der skal forberedes fagord eller
spgrgsmal, som danner udgangspunkt for gvelsen.

Organisering

1. Forbered de spgrgsmal, som skal danne grundlag for Quiz og Byt.

2. Print og klip dem ud.

3. Der skal veere ét fagord eller spgrgsmal pr. elev.

4. Lad eleverne bevaege sig rundt mellem hinanden, hvor de skiftevis quizzer hinanden med
udgangspunkt i deres fagord eller spgrgsmal og dernaest bytter kort.

Brug af Quiz og Byt

Det er en god ide at snakke om, hvordan man melder sig “ledig”, fx ved at raekke en hand i vejret og
samtidig ogsa drgfte fair-play i Quiz og Byt, hvilket fx kan vaere, at man skal tage den naermeste, der er

“ledig”.

Hvor er HC Andersen
fodt?

Hvilke eventyr af HC
Andersen kender du?

Hvilket eventyr minder
om HC Andersens liv?

Hvad star H og C for i
HC Andersen?

Hvem var HC
Andersen?

Hvornar dede HC
Andersen?

| hvilken by er H.C.
Andersen vokset op?

Hvordan var HC
Andersens opvaekst?

Kender du en
hovedperson fra et
eventyr?

Hvad betyder det at
veere forfatter?

Wl (ke




Dobbeltcirkel

Denne arbejdsform er god til at repetere og videndele, men giver ogsa rum for at udvikle nye
forstdelser af de tematikker der arbejdes med gennem dialog med andre elever. Dobbeltcirkel giver
alle elever mulighed for at komme pa banen pa en venlig og ikke-skraeemmende made.

Med dobbeltcirkel kommer alle elever i gang med det samme, og videndeling sker hurtigt og pa tveers
af de normale grupper i klassen.

Organisering

1. Del klassen i to grupper.

2. Stil den ene gruppe i en cirkel, hvor de skal have front veek fra cirklens midte.

3. Stil den anden gruppe i en cirkel rundt om den fgrste. Nu skal eleverne sté ansigt til ansigt. Nu er |
klar!

Brug af Dobbeltcirkel

Stil klare spgrgsmal til eleverne for at komme i gang med arbejdsformen, hvor tid og rotation kan give
en meget klar struktur. Fx:

+ “Brug T minut pa at forteelle om hovedpersonens indre traek. Den inderste cirkel starter”

+ “Roter nu en plads til hgjre”

- “Brug 1 minut pa at forteelle om hovedpersonens indre traek. Den yderste cirkel starter”

Afhaengig af sveerhedsgraden i spgrgsmalet kan det samme spgrgsmal bruges flere gange eller der
kan skiftes spgrgsmal ved hver rotering.



